
Età :  bambin i  4-5 anni  
Durata :  intero anno sco last ico ,  1H a  sett imana

Fina l i tà
Avvic inare i  bambin i  a l  pens iero computaz iona le  in  modo lud ico .
St imolare la  capac i tà  d i  raccontare e  r icostru ire una f iaba in  sequenze log iche .
Favor ire  la  co l laboraz ione e la  creat iv i tà  attraverso i l  g ioco .

Obiett iv i
Comprendere la  sequenzia l i tà  (pr ima/dopo) .
Saper r iconoscere e r iprodurre sempl ic i  percors i  o  az ioni .
St imolare la  narraz ione e la  fantas ia  co l legando f iaba e  tecnologia  unplugged.
Potenz iare attenz ione ,  memoria ,  l inguaggio e  coord inaz ione .

Att iv i tà
1 .  Raccont iamo la  f iaba
Lettura an imata d i  una f iaba c lass ica  (es .  Cappuccetto Rosso o I  Tre Porce l l in i ) .
D iscuss ione guidata :  ch i  sono i  personaggi?  Cosa succede pr ima? Cosa succede dopo?

2.  Sequenze de l la  f iaba
Con immagin i  stampate de i  moment i  pr inc ipa l i  de l la  stor ia .

3 .  Coding unplugged
Grande scacch iera su l  pav imento (quadrat i  30x30 cm).
I  personaggi  de l la  f iaba (pupazzett i  o  immagin i  p last i f icate)  d iventano i  protagonist i .
I  bambin i  devono guidare Cappuccetto Rosso da l la  casa a l  bosco ,  o  i  porce l l in i  a l la
loro casetta ,  usando frecce d irez iona l i  (avant i ,  ind ietro ,  destra ,  s in istra) .

4 .  Cre iamo i l  nostro a lgor i tmo
I bambin i  sce lgono e d ispongono le  carte con le  frecce in  sequenza .
Po i  ver if icano ins ieme i l  percorso camminando sopra la  scacch iera o muovendo i l
personaggio .
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5 .  Ver if ica  e  g ioco creat ivo
Proviamo percors i  a l ternat iv i  (“se i l  lupo è su l la  strada ,  qua le  percorso facc iamo?”) .
Invenzione d i  una nuova f iaba con i  personaggi  guidat i  da l  cod ing .

Spaz i  e  mater ia l i
Au la  grande con spaz io  l ibero .
F iaba i l lustrata .
Var i  L ibr i  d i  f iabe
Immagin i  de i  personaggi  e  de l le  scene.
Frecce d irez iona l i  (stampate e p last i f icate) .
Tappeto o scacch iera d i  grandi  quadrat i .

Inc lus ione (BES)
Ut i l izzo d i  immagin i  ch iare e  s imbol i .
Supporto con gest i  e  movimento per  i  bambin i  che fat icano con i l  l inguaggio verba le .
Att iv i tà  cooperat ive in  coppia  o  p icco lo  gruppo.

Valutaz ione
Partec ipaz ione att iva e  interesse .
Capac i tà  d i  ord inare event i  in  sequenza .
Capacità di seguire e proporre semplici algoritmi motori.
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